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1 NAVOD

V nasich hrach se vyplati, kdyZ vite o vSech funkcich hry. Proto vas kratkym ndvodem sezndmime se
zakladnim rozhrannim, abyste si hrani co nejvice uzili.

11 HRANI HRY

Hrani hry se trochu lisi podle toho, zda ji hrajete na mobilnim telefonu anebo na pocitaci ¢i tabletu
s vysSim rozlisenim.

111 PC verze a Mobilni verze

Pfi hrani na po¢itali anebo tabletu vidite vidy vdechny tfi &¢asti (Préivodee, Notysek, Batiizei)
najednou (viz obr. 2).

Ztratilo se Lvice Battizels

PRiBEH

PROLOG »
PROLOG

Vitame vas

Vitawe vas

f napiste odpovéd'
oo

s

Ancj kamarddi, To jo 02asnd. 2o jste tady. V
200logické zahradd se na Vs uZ viichni tal. Pavisni
sl pasledné poctwalovall, Jak o prima vidot datél nové
ditské tvsie. Tak se rozhlédnéte. kam se sami
vydite.

Ahoj kamarédi. To je UZasné, Ze jste tady.
V zo0logické zahradé se na Vas uz vsichni
t88i. Pavidni si posledné pochvalovali, jak
je prima vidat dalsi nové détské tvae. Tak
se rozhlédnéte, kam se sami vydéte.

U= -
- ]
LUPA

Do batiZku jste ziskali lupu. Budete si
moci kazdy obrézek v batiZzku nebo
oodménéch zvétsit.

LUPA
Do botiZku jste ziskali hipu. Budete s moci katdy
‘obrizok v bati#ku nebo odmandch rvetiit

Gl B

obr. 2. PC verze zobrazuje viechny t¥i herni &asti Privodce, Notysek, Bat(izek zaroveri obr. 1. Mobilni verze

dalsi ok ulkonéit hru

s vs

Mobilni verze se lisi od PC verze pfedevsim tim, Ze zobrazuje vidy pouze jednu herni &ast (Priivodee,
Notysek, Batiizek anebo 0dmény) (viz obr. 1). Mezi témito ¢astmi se pfepind pomoci Hepniho mens
(viz obr. 3), které je zobrazeno v dolni ¢asti.

112 Hernimenu

Herni menli se zobrazuje pouze pfi hrani na mobilnim telefonu

(viz obr. 3). Naleznete ho ve spodni ¢asti hry. Je rozdéleno na pét

casti. Kliknutim na prvni ikonu rozcestniku vyvolate na nékolik obr. 3. Herni menu se zobrazuje pouze
na mobilu
vtefin aplikacni menu. Muzete tak napriklad docasné opustit
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rozehranou hru. Stav hry zlstane zachovan a aZ se pristé vratite, zacnete v misté, kde jste skoncili.
Dal3i ikonky menu v pofadi zleva postupné vyvolaji Priivodee, Notysels, Batfizel a 0dmény.

12 PRGVODCE

Prlivadee vas provazi pfibéhem a postupné odkryva jednotlivé kroky hry. Vypravi

Priivodce

déj pribéhu a klade otdzky. Je rozdélen na horni navigacni ¢ast, ¢ast pro vypravéni
PROLOG

pfibéhu, otazku a funkeni tlacitka (viz obr. 5).
Vitawe vas

Navigaéni &ast (viz obr. 4) poskytuje moznost
volného pohybu v pfibéhu pomoci Sipek, a to na

predchozi a dalsi krok, pokud jsou k dispozici. obr. 4. Navigace v Privodci
Muzete také kliknout na text a vyvolat
0bsah privodce (viz obr. 12).

Casti vypravéni piibéhu vas provézi rGzni pomocnici a vypravéc.
daléi krok U hry se zvukem muzete kliknutim na titulek kroku (Vitéme vés)

obr. 5. Privodce

Vitéme vés

& ——

vyvolat automatické prehrani celého vypravéni. Jednotlivé zvukové
Casti pak muzZete prehravat kliknutim na bublinu s textem. Pokud se prehrava zvuk,
uvidite v Privodei grafické znazornéni piehravani zvuku (viz obr. 6). Kliknutim na
pfislusSnou bublinu prehravani zvuku vypnete.

V Prlivodei se také dozvite, zda jste obdrzeli n&jako véc do Bathizisus anebo zda jste

obr. 6. Pfehravani
ziskali néjakou odménu. zvuku v Easti

121 Privodee - Haéitisa

V Prlivodei mUzZete nalézt funkéni tladitka odpovedet, dalsi kirok a ukdzat. Po stisknuti funkéniho
tla¢itka odpovedétl (viz obr. 7), které je umisténo v kroku s otazkou v dolni ¢asti Prelivodee, se hra
pfepne na Nokysels a kurzor se nastavi na pole pro vloZeni a odeslani odpovédi. Tladitko dalsi isrok se
zobrazi, pokud krok neobsahuje otdzku, a posune vds na prvni v 1w
nasledujici krok. Tla¢itko ukdzat uvidite u kroku s otadzkou, na QdPQVEdef
kterou jste jiZz odpovédéli, a pfepne vas do Netysksts na odpovidajici
odpovéd.

obr. 7. Funkéni tlacitko odpovédét.

122 Privodce - ofdzisy

B&hem putovani piib&hem fesite rGizné rébusy, hadanky a odpovidite na otazky. V Pelivodei se
objevi dalsi kroky teprve tehdy, aZz odpovite na poloZenou otazku. Na otazky odpovidate v Notysisu.

© 2017-2022 FLUXORM s.r.o. | weby: apps.fluxorm.com/pojdmedozoo, www.pojdmedozoo.cz
Stranka3:z6




Otazky provéri vase znalosti a nékdy mohou obsahovat i vybér ,f
moznych odpovédi (viz obr. 8). Kliknéte na moznost, kterou chcete
vybrat, a ta se ozna¢i. Po stisknuti funkéniho tladitka odpovedet |[BEREES

(viz obr. 7), které je umisténo v kroku s otazkou v dolni Casti |[REEEEEEE il
Prilivadee se hra pfepne na Nohysek a kurzor se nastavi na pole [

pro vloZeni a odeslani odpovédi. O NE

-
~

obr. 8. Odpovéd na otazku
Pokud jste v Pefivodei klikli na néjakou z moinosti otdzky
oznacenou pismenem nebo slovem, tak bude u odpovidajici otazky ANQ| >

toto pismenko nebo slovo v Neotysku okamiité automaticky
. . . o o B obr. 9. Vyplnéna odpovéd v Notysku.
vyplnéno (viz obr. 9). Takovou odpovéd staci uz jen odeslat pomoci

kliknuti na Sipku vpravo (viz obr. 9).

V Prilivodei se miiZete setkat i se specidlni formou otazky (viz obr. 10),
ve které vytvérite pary z objektl na levé a pravé strané. Jednoduchym ”@’
kliknutim v levé Casti vyberete objekt a dalSim kliknutim v Casti prave |-
vytvofite pér. V Notyskt se okamZité automaticky vypliuji viechny REEEOETEEEtY
oznaCené pary. Odpovéd je vidy sefazena dle Cisla ndsledovaného [N R e oIy
pismenem. Doporucujeme vytvofit pary klikdnim a nasledné ff&?’*}:l

nastavenou odpovéd odeslat. Predejdete tak riziku odeslani Spatné ‘:iﬁ
odpovédi z divodu chybného poradi paru.

Po odesldni se vyhodnoti spravnost odpovédi. V Pelivedei pak
pokracuje pribéh dalsim krokem. Pokud odpovite Spatné, mizZete
u nékterych otdzek nalézt v Pplivodei nipovédu, a to postupné
i napovéd nékolik. Na otazky mate rlizny pocet pokust. Pocet pokusl
pro kazdou otdzku zjistite v Notysku, a to podle poctu teéek, které jsou

zobrazeny pod textem odpovédi. Jedna tecka znaci, Ze na tuto otazku obr. 10. Otézky s vb&rem dvojic
mate jen jeden pokus (viz obr. 9).

Dejte si pozor na to, Ze nékteré odpovédi vdm mohou do Priivodee °]

1B.3A
°

odemknout vice dalSich krok(. Doporucujeme proto pouzivat
obsah. @Bsah (viz obr. 12) je skrytou &asti Pefivedee. Vyvolite ho
kliknutim na zeleny text v navigaci Priivodee (viz obr. 4).

obr. 11. Automaticky vyplnéna odpovéd

123 Obsah privodce

Obsah
Na jednotlivé stranky Prfivodee se Ize také dostat pomoci OBsahm (viz obr. 12). Ten [FecG—_—
zobrazite kliknutim na zeleny text v navigaci v horni ¢asti Prlivadee. Po kliknuti na [
polozku obsahu se Obsah ihned zavie a v Prfivodei uvidite zvoleny krok. 0bsah je [N

vhodné aktivné pouZivat, protoze zrychluje vas pohyb Préivedeem a nabizi vam nad KouZELNY AMULET
nim celkovy prehled. Vidite v ném barevné oznaceny spravné a Spatné odpovédi.

CESTA K SURIKATAM

V obsahu rychle uvidite, kolik a které otazky muzete v daném okamziku odpovédét. urvor0

obr. 12. Obsah se
zobrazenim krok( Priivodce.

© 2017-2022 FLUXORM s.r.o. | weby: apps.fluxorm.com/pojdmedozoo, www.pojdmedozoo.cz
Stranka4:z6



124 Nastavenihry

V Prlivadei je mozné provadét i urcitd nastaveni hry. Pokud je né&jaké

Nastaveni hry

nastaveni k dispozici, bude prvnim krokem zobrazenym v Ppuvodei
Nastaveni bry. Na obrazku obr. 13 je zobrazena moZnost
zapnuti/vypnuti automatického prehrani zvukl po odeslani odpovédi obr. 13. Nastaveni hry, které je
a obnoveni obsahu Pmlvodee. Pokud je nastavena na , k dispozici u her se zvukem
automaticky se zaéne prehravat povidani daldiho kroku Priivedee.

E4 Po odpovédi pfehrat zvuky

18 NOTYSEK

Notysels se skladd z karticek odpovédi a slouzi k zadani a odeslani jednotlivych odpovédi. Odeslané
odpovédi jsou automaticky vyhodnoceny a vy postupné ziskavate body a postupujete pfibéhem.
Notysels obsahuje karti¢ky odpovédi vech otézek, které budete v pfib&hu tesit (viz obr. 14). Nékteré
z nich budou pro vas v urcitych fazich pribéhu uzaviené a budou se vdm postupné odemykat. Svétla
pole znaci odemknuté karticky, na které muzete v danou chvili odpovédét. Zamknuté radky jsou
oznaceny ikonou zamku.

191 Radky Nokyjsku

Kazdy radek (viz obr. 14) ma své Cislo odpovidajici Cislu dané otdzky. =
Kliknuti na &islo otazky vas prepne zpét do Pmefivedee na krok Ziratilo se Ivice

odpovidajici zvolené otdzce. Pokud jste jiz odpovédéli na néjakou
otdzku, uzamkne se karticka a bude ukazovat zeleny anebo
cerveny SPATNE kryci text, podle toho, zda jste na ni odpovédéli
spravné respektive Spatné. Pokud na tento text kliknete, ukdZe se vdm
na chvili posledni odpovéd, kterou jste v té otdzce odeslali. To je e Itk ’
vhodné napfiklad pro pfipomenuti chybné odpovédi, abyste ji znovu

nezvolili v dal$im pokusu o spravnou odpovéd.

obr. 14. Notysek pro zaznam odpovédi

13.2 Odeslani odpovedi v Notysku

Pokud zadate do policka odemknuté otazky néjaky text, rozsviti se
vam ikonka Sipky, kterd umoZini odeslani odpovédi, jak ukazuje

Vyborn&, odpovéd 1B.2D,3AAC je spravnd
[ 100 bodu ]. VaSe celkové skdre je 100 bod.

(vizobr. 9). Odpovéd je odeslana ihned, takie si vidy radéji

zkontrolujte text odpovédi, neZli ji skutecné odeslete. Po odeslani
obr. 15. Notifikaéni zprava po odeslani

nasleduje automatické vyhodnoceni odpovédi a pokracovani spravné odpovedi

v pribéhu. Na kazdou otazku mliZete mit jeden anebo i vice pokusu.

Pocet pokusll znaci pocet kolecek pod kazdou otazkou. Ty se obarvuji na zelenou anebo cervenou
barvu dle toho, zda jste odpovédéli nebo SPATNE. Po kazdé odpovédi se zobrazi notifikacni
zprava, ktera vam sdéli vysledek odpovédi a vas aktualni bodovy stav (viz obr. 15).
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14 BArbZEK

B&hem hrani své hry sbirdte do Batlidies rizné predméty a indicie R

potiebné k hrani hry (viz obr. 16). Po kliknuti na pfedmét v Batfizisu se Battizels
zobrazi nadhled pfedmétu. Nahled mlzZe obsahovat popis a navic nékteré
informace, které na prvni pohled nejsou v batGzku viditelné.
Doporudujeme proto véci v Batfidiets prabéiné kontrolovat a prohliZet.
Nikdy nevite, co vam v pokracovani hry a ziskani spravné odpovédi muze
pomoci. Pfedméty do Bathizidh pribyvaji, ale mohou také zmizet, kdy? je

pouzijete anebo kdyz uz nebudou k hrani potfeba.
obr. 16. Batlizek obsahuje predméty,
které mate pravé s sebou

1.5 ODMENY

Kromé samotnych bodQ, které znaci vase celkové skére hry, mizete [tk
za spravné odpovédi ziskat i odmény (viz obr. 17). Kazdad odména je

e ) Odmény
napfi¢ hrami unikatni. Hranim vice her tak ziskate jedinecnou sbirku

rdznych odmén. Vétsi ndhled odmén je k dispozici na kliknuti a @
umoznuje plynulé listovani mezi odménami. Y/

obr. 17. Za spravné odpovédi
muZete ziskat pékné odmény

1.6 PRERUSENI HRY

Pokud prerusite hrani hry a pak se do hry vratite, Prfivodee se automaticky nastavi na prvni krok
nasledujici ihned po posledni otdzce, na kterou jste pfi svém hrani odpovédéli.

18l Ukondeni hry

Pokud jste prosli pribéhem a dostali jste se az na jeho , tak si nezapomernte prohlédnout
i vSechny nasledujici kroky Pmiivodee. Mohou tam na vas ¢ekat zajimavé informace.

AZ budete hotovi, tak celkové dokonceni hry vyvolate stisknutim ..
tla¢itka wkonéit heu (viz obr. 18) a naslednym potvrzenim svého tikonCit hiru

rozhodnuti. Toto tladitko naleznete v dolni ¢4sti Notysku. obr. 18. Tlagitko definitivné ukoné&i hru

Po stisknuti tladitka ukonéit bt se odesle vase hra a jeji celkové skére ke zpracovéni. Vas vysledek
hry a bodové skére bude zafazeno do tabulky dosaZenych vysledk(l hry. Zaroven se hra zcela
uzamkne a vy se jiZz nebudete moci vratit k listovani v Prfivodei, Batohu a 0dméndeh. Ale nebojte,
vSechny vase odmény naleznete v sini slavy, kde kromé vSech odmén naleznete také bonusovy obsah
k této hre. Sin slavy pro vas pfipravujeme. Pfejeme vam prijemnou zabavu.
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